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Vorbemerkungen/ Einfiihrung

Wir wollen
»,Kinder beféhigen, sachgerecht, selbstbestimmt, kreativ und sozialverantwortlich mit
Medien umzugehen in einer von Medien stark beeinflussten Welt!” (tulodziecki / Herzig (2002))

Medienkompetenz gilt heute als 4. Kulturtechnik neben dem Lesen, Schreiben und Rechnen.
Daher sind digitale Medien aus der Lernbiografie der Kinder nicht mehr wegzudenken. Die
Entwicklung von Medienkompetenz ist eine bedeutsame Schliisselkompetenz.

Der kompetente, kritische, kooperative und gestalterische Umgang mit digitalen Medien ist
zu einer Grundvoraussetzung fir die Teilhabe an der Gesellschaft und am Berufsleben ge-
worden. Der Erwerb von Medienkompetenz ist Bestandteil lebenslangen Lernens von der
friihkindlichen und schulischen Bildung tber die Hochschulbildung bis hin zur Erwachsenen-
bildung. Dieser Prozess muss kompetent unterstiitzt und zu begleitet werden. Medienkom-
petenz muss demnach an Grundschulen ebenso gelehrt und gelernt werden wie das Lesen,
Schreiben und Rechnen. Die verdnderte Lebenswirklichkeit der Kinder erfordert einen mo-
dernen und zeitgemaRen Unterricht, der in vielfaltigen Situationen auf die Nutzung von Me-
dien angewiesen ist. Die zunehmende Digitalisierung und die sich damit wandelnde Gesell-
schaft bringt in vielen Lebensbereichen ganz neue Herausforderungen mit sich. Der Erwerb
von Medienkompetenz ist eine zentrale Aufgabe, zu der Schulen einen maRgeblichen Beitrag
leisten missen.

Dabei ist nicht nur die Anschaffung der digitalen Medien von Bedeutung. Die oberste Priori-
tat ist die Vermittlung von Kompetenzen im Umgang mit ihnen. Diese Kompetenzen sollen
den Kindern einen fachkundigen, verantwortungsvollen Umgang mit den digitalen Medien
ermoglichen. In den Zeiten des digitalen Wandels soll fiir jedes einzelne Kind eine Teilhabe
und Mindigkeit sowie eine Chancengleichheit erreicht werden. Es gilt, die Chancen der Digi-
talisierung, aber auch ihre Risiken zu beachten.

Dabei ist der Einsatz digitaler Medien als Erganzung der bewahrten und vorhandenen tradi-
tionellen Medien (Biicher, Arbeitsblatter, Lexika, Karten etc.) zu verstehen. Die Schiilerinnen
und Schiiler sollen u.a. befahigt werden, sich durch eine gezielte und sachgemaRe Nutzung
eigenverantwortlich Informationen zu beschaffen und auf ein selbstbestimmtes, lebenslan-
ges Lernen vorbereitet werden.

In den Arbeitsplanen der einzelnen Facher ist der Einsatz haufig schon fest integriert. Das
Medienbildungskonzept soll nun ein facheriibergreifendes Konzept darstellen. Schulischer
Fokus ist es dabei, Medien lernwirksam und effektiv einzusetzen. Es sollen padagogische
Argumente filir den Einsatz der Medien aufgezeigt sowie Wege der Medienkompetenzver-
mittlung beschrieben werden. In diesem Konzept sollen padagogische, technische und orga-
nisatorische Aspekte verbunden werden.
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1. Ausgangslage — technische Ausstattung der Schule

1.1 Hardware

Bezeichnung/ Verwen-

EDV System Anzahl | Raum
dung
Fernseher 1 Schulkindergarten
Activeboard Promethean 1 1a
Activeboard Promethean 1 4a, 4b
Activeboard Promethean 1 33
Anzeige- und Inter-
aktionsgerite Activeboard Promethean 1 2b
Dokumentenkamera 5 Jeder Raum mit ActiveBoard
PC 1 Lehrerzimmer
PC 1 Schulleiterbiiro
PC 1 Hausmeisterbiiro
PC 1 Sekretariat
Laptopwagen mit Laptops 1 Materialraum Obergeschoss
Laptops (nicht alle funktions- 26 (22
fahig) voll . .
.| Laptopwagen, jeder Klassenraum ein
Laptop funkti-
Laptop
ons-
fahig
Laptop 5 Jeder Raum mit ActiveBoard
Nicht vorhanden
Beamertechnik
Kopfhorer Materialraum Obergeschoss, kdnnen
8 .
von Klassen bei Bedarf genutzt werden.
Video- und Lautsprecherboxen 3 Halle
Audiotechnik :
Mixer 1 Halle
Funkmikrophone 2 Halle
Sprachrekorder ] ]
Us Easi-Speak 10 Lehrerzimmer
USB Sticks USB Sticks (32 GB) 5 4 in Handen der Klassenlehrer, 2 im

Schulleitungsbiiro
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1.2 Infrastruktur

EDV System

Bezeichnung/ Verwendung

Anzahl

Raum

Server

Lehrerzimmer

Schulrouter

Lehrerzimmer, Materialraum Oberge-
schoss

WLAN

Vodafone KN 2733557285
Geschwindigkeit: VDSL100
Router: FritzBox 3390

Schulgebaude (nicht immer und tberall
zuverlassig und in ausreichender Starke)

Accesspoints

Informationen in EDV-
Bereich der Stadt

Eingerichtet und gewartet werden die Computer durch den Schultrager (Stadt Lingen).

1.3 Software

1.3.1 schiilerbezogene Software/ Lernsoftware

Fach Software Klassen | Sonstiges
Blitzrechnen 1-4
] Anton 1-4
Mathematik -
Mathe-Trainer 1-4
Budenberg 1-4
Antolin 1-4
Anton 1-4
Deutsch —
Fit in Deutsch 1-4 1-4
Budenberg 1-4
Daz Richtig so! 1-4
Sachunterricht, | Anton 14
Musik
Englisch CD zum Lehrwerk Playway 3.4 Wird mit Arbeitsheft von Eltern
erworben.
Office
alle .
Word, Excel, PowerPoint
1.3.2 Software fiir Lehrkrdifte
Fach Software Klassen | Sonstiges
Office . .
Word, Excel, PowerPoint 1-4 | auf PCs und Laptops installiert
Diagnose Grundschuldiagnose Online 2-4 Deutsch und Mathematik
Digitale Materialien zu Den-
1-4
. ken und Rechnen
Mathematik —
PIKAS-Digi: 20er- und 100er- 1.2

Tafel, Zeitstrahl
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Englisch Test-Creator 3-4
Digitale Materialien zu
3-4
Flex und Flora
Deutsch . .
Digitale Materialien zu ABC
. 1-2
der Tiere
Interaktive Tafelbilder (DVD) 3,4
In der Merlin-Datenbank findet
ALLE MERLIN Online-Medien 14 man F|I.me, Eiraﬂken, Arbeitsblat-
ter, weiterfiihrende Infos und
methodisch-didaktische Hinweise.

2. Ankniipfungspunkte fiir die Medienbildung an unserer Schule
2.1 Bezug zum Leitbild

GemdaR des Leitbildes der Paul-Gerhardt-Schule gehort zur ,Forderung und Vermittlung
grundlegender Kenntnisse und Fertigkeiten“! heute auch die aktive Auseinandersetzung und
der selbstverstandliche, alltagliche Umgang mit digitalen Medien und Endgeraten. Dies gilt in
besonderem MaRe fiir den Unterricht und damit die ganzheitliche Bildung der Schiilerinnen
und Schiler, aber auch fir Lehrende in ihrer Funktion als Wissensvermittler und mediale
Vorbilder. In einer Gesellschaft, in der die Bedeutung der Digitalisierung immer weiter und
unaufhaltsam zunimmt, muss Medienbildung bereits spatestens in der Grundschule im All-
tag fest verankert sein.

Hierzu gehort auch ausdriicklich die Kooperation mit externen Partnern, sei es zur Praventi-
on der mit digitalen Medien verbundenen Risiken, sei es zur kontinuierlichen Fort- und Wei-
terbildung der Lehrenden, aber ausdriicklich auch mit dem Schultrager als unerlasslichem
Partner fir die Ausstattung und Wartung der technischen Ausstattung der Paul-Gerhardt-
Schule. Der Satz aus dem Leitbild der PGS , Wir arbeiten mit anderen Einrichtungen zusam-
men“? muss auch hier mit Leben gefillt werden.

Das Kollegium der Paul-Gerhardt-Schule ist bereit, die mit der Digitalisierung einhergehen-
den Herausforderungen offensivanzunehmen. ,,Wir sind offen fiir Neues.“?

2.2 Bezug zu den Schulentwicklungszielen

Um die im Leitbild verankerten Thesen umsetzen zu kénnen, bedarf es gemal der fir und
von der Paul-Gerhardt-Schule formulierten Entwicklungsziele einer angemessenen, moder-
nen und zuverlassigen medialen Ausstattung durch den Schultrdger. Diese ermdglicht eine
effiziente und fir die Lernenden, Erziehungsberechtigen, Lehrenden, nicht lehrenden Mitar-
beiter sowie externen Partner transparente und nachvollziehbare Strukturierung des Schul-
alltags. Dies ist eins der wesentlichen mittel- und langfristigen Entwicklungsziele der PGS. Die
kontinuierliche Verbesserung des Ansehens unserer Schule in der Stadt Lingen und insbe-

! Vgl. Leitbild der Paul-Gerhardt-Schule.
*Vgl. ebd.
*vgl. ebd.
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sondere im Einzugsgebiet, die auch ausdriickliches Ziel des Tragers ist, steht hiermit in direk-
tem Zusammenhang.

2.3 Bezug zu besonderen Gegebenheiten der Schule

In Hinblick auf die unterschiedlichen und zahlreichen Nationalitaten, die an der PGS gemein-
sam lernen und leben, sowie der daraus resultierenden Herausforderungen auch und gerade
im sprachlichen Bereich, kommt der digitalen Bildung und der dafiir notwendigen angemes-
senen Ausstattung unserer Schule eine zentrale Bedeutung zu.

Besonders im Bereich der Sprachbildung und -férderung bieten sich hier groRe Chancen, z.B.
durch die Verwendung von Programmen zur Wortschatzbildung oder -erweiterung sowie
zum Grammatiktraining.
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3. Padagogisches Medienkonzept

Welche Medien werden in welchen Klassen und Fachern eingesetzt?

= in Planung/ Vorhaben, die realisiert werden sollen

Medienkompetenz

Jahrgang Fach KC Bezug/Unterrichtsinhalt Benotigte Medien b B T
Mathe, stabiles Internet/ WLAN
Deutsch, Klassensatz Laptops
ab Klasse | Englisch Einflihren, Trainieren und Festigen von Kompetenzen 2 Computerarbeitspldtze/ .. .
. . R Kommunizieren und Kooperieren 1
1 Musik, entsprechend der Klassenstufe 1 Klasse mit Internet tber Kabel
Su, Anzeige- und Interaktionsgerat
DAZ (Activeboard)
Medienkompass:
- Grundwissen: Hoch- und Herunterfahren, Teile des
Computers, Regeln am PC und im Raum Anzeige- und Interaktionsgerat
- Erstes Schreiben am PC : (Activeboard)
Klasse 1 SU Klassensatz internetfahiger Problemlésen und Handeln 1

» Orientierung auf der Tastatur

Backspace-Taste = Loschen ruckwarts

Delete = Loschen vorwarts
Leertaste = Zwischenrdume

YV V V

Laptops/ PCs
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» Entertaste = neue Zeile

» Shift = Umschalttaste GroR- und
Kleinschreibung

» Zeichentaste Punkt

» Druckmoglichkeit Gber WLAN sowohl im
Erdgeschoss als auch im 1. Stock (je 1x)

Mediendienst erledigt folgende Aufgaben nach -
Anleitung und spater selbststandig: -

Activeboard
Klassen-PC/ Klassentablet

Klasse 1 Alltag - Hochfahren des Klassen-PCs, - Klassensatz internetfahiger Problemlésen und Handeln 1
- Kalibrieren des Activeboards Laptops/ PCs
- Arbeiten im Unterricht (anklicken, antippen, ...)
Deutsch/ - ELMO-Kamera
Klasse 1 | Klassen- Geschichten prasentieren iiber ELMO - Anzeige- und Interaktionsgerat | Produzieren und Préisentieren 2
feste (Activeboard)
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Karten flr Anldsse wie Geburtstag, etc.:

- Aufrufen des Internetbrowsers
- Eingabe der Adresse www.kidomatix.com

e - stabiles Internet/ WLAN
- Navigation im Programm

- Klassensatz internetfahiger

K - I Postk hD
Klasse 1 Deuu:Zt,h Gesta tung"der ostkarte durch Drag and Laptops/ PCs Produzieren und Préisentieren 2
Drop-Menus - Anzeige- und Interaktionsgerit
- Textgestaltung in den Sprechblasen (Activeboard)
- farbliche Gestaltung
- Ausdruck einer Postkarte, moglichst auf
Hochglanz-Fotopapier, 10 x 15
Mathe, - stabiles Internet/ WLAN
Deutsch, - Klassensatz Laptops
ab Klasse | Englisch Einflihren, Trainieren und Festigen von Kompetenzen |- 5 Mikrofone .
2 Musik, entsprechend der Klassenstufe 2 - Software Airdrop Problemidsen und Handeln 1/2
Su, - Anzeige- und Interaktionsgerat
DAZ (Activeboard)
Medienkompass: - Klassensatz Laptops/ PCs, IPads
Klasse 2 | Deutsch - Spelcher.n in Eigene Dateien - Anzglge- und Interaktionsgerat Problemlésen und Handeln 1
- Ordner finden/ anlegen (Activeboard)
- Druckvorgange - Druckmoglichkeit Gber WLAN

10
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Minibooks mit Text gestalten:
- Aufrufen des Internetbrowser
- Eingabe: www.minibooks.ch

stabiles Internet/ WLAN
Klassensatz internetfahiger

Deutsch, - Navigieren im Programm Laptops/ PCs . . .
Kl 2 P P
as>e SU, Kunst - Texteingabe Anzeige- und Interaktionsgerat roduzieren und Prasentieren 3
- Ausdruck (Activeboard)
- Faltanleitung umsetzen Druckmoglichkeit Gber WLAN
- Ausgestaltung des eigenen Minibooks
Lesetraining mit Antolin
Internet/ WLAN . . .
I t7 Laot Schiitzen und sicher Agieren 1
1/2 Deutsch Umgang mit personalisierten Accounts kennenlernen asssensa Z Laptops . .
erste Strategien zum Merken und Verwalten sicherer Anzglge- und Interaktionsgerat
Zugangsdaten kennenlernen (Activeboard)
Prasentationen zu Haustieren / Marchen o.3.
Die Schiler kennen und nutzen einfache
Prasentationsformen.
. . . . Internet/ WLAN )
1/2 Deutsch / |- Die Schuler suchen sich entsprechende Informationen Anzei e/und Interaktionsgerst Recherchieren, Erheben,
SuU mit Hilfe von diversen Medien (Blicher, Laptops) g g Verarbeiten und Sichern 2

Die Schiiler gestalten ein Plakat oder eine
Prasentation zu ihrem Haustier / ihrem Marchen o.4.
Erarbeitung von Qualitatskriterien fur gute
Prasentationen

(Activeboard)

11
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- Internet/ WLAN

- Die Schiler kennen und nutzen einfache

Klassensatz Laptops

5 Deutsch / Prasentationsformen. - Klassensatz Tablets Produzieren und Présentieren 2
Kunst |- Die Schiiler lesen ein Buch und stellen es den - Anzeige- und Interaktionsgerat
Mitschilerinnen vor, indem sie einzelne Bilder (Activeboard)
gestalten (z.B. dhnlich wie ein Kamishibai am - Dokumentenkamera
Activboard unter der Dokumentenkamera)
Gedichte schreiben
- Internet/ WLAN . . .
- Verfassen und Schreiben eigener Gedichte (angeleitet |-  Klassensatz Laptops Produzieren und Prasentieren 2
2 Deutsch und/oder frei) zum Thema ,Friihling” - Anzeige- und Interaktionsgerit
- Erste Kenntnisse mit dem Schreibprogramm (Activboard)
»Microsoft Word“ oder ,,Open Office”
- Ausfahrbare, fest installierte
Ab Klasse | Schul- Monatsabschluss Leinwand in der Aula ' ) '
5 leben - Fest installierter Beamer in der |Produzieren und Présentieren 2

Prasentation von Projekten etc. vor der Schulgemeinschaft

Aula

12
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Mathe, - stabiles Internet/ WLAN
Deutsch, - Klassensatz internetfahiger
ab Klasse | Englisch Einflihren, Trainieren und Festigen von Kompetenzen Laptops/ PCs i
Problem| H In 2
3 Musik, entsprechend der Klassenstufe 3 - Anzeige- und Interaktionsgerat roblemi6sen und Handeln
Su, (Activeboard)
DAZ
Briefe schreiben und gestalten mit Word/ Worksheet
Crafter:
rarter - Word /Worksheet Crafter
- Aufrufen des Internetbrowsers .
; - stabiles Internet/ WLAN
- Eingabe der Adresse www.deutschepost.de . ey
e - Klassensatz internetfahiger
- Navigation im Programm Laptops/ PCs
Klasse 3 - Gestaltung des Briefes in Text und Grafik, P .p ] ... |Produzieren und Présentieren 2
Deutsch ) - Anzeige- und Interaktionsgerat
Formatierung (Activeboard)
- evtl. Gestaltung des Umschlages mit Absender und - Druckmoglichkeit tiber WLAN
Adressat
- drucken
E-Mails schreiben und versenden
- Power Point
Buchprasentation PPP: - Klassensatz internetfahiger
ab Klasse Deutsch - Umgang m.|t Power Pomt. . LaptchS/ PCs . ... |Produzieren und Priisentieren 3
3 - Erstellen einer Power Point (unter Anleitung) - Anzeige- und Interaktionsgerat

- Vorstellung des Buches mittels der PPP

(Activeboard)

13
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stabiles Internet/ WLAN
Klassensatz internetfahiger

ab Klasse Alltag Reflektion mittels Plickers/ Oncoo Lapto'ps/ PCs . ... | Problemlésen und Handeln 2
3 - Anzeige- und Interaktionsgerat
(Activeboard)
Erstellen einer Learning App: - stabiles Internet/ WLAN
- Eingabe www.learningapps.org - Klassensatz internetfahiger
ab Klasse ?.”e - Umgang m Programm Lapto.ps/ PCs . ... |Problemlésen und Handeln 3
3 Facher - Erstellen einer Learning App - Anzeige- und Interaktionsgerat
- Prasentation und Nutzen dieser App in der Freiarbeit (Activeboard)
Prisentationen zum Thema ,,Going abroad / London /
etias - Internet/ WLAN
- Kl tz Lapt
- Die Schiler lernen ausgewahlte kulturell gebundene .assensa 2 -aptops
) .. - Videokameras )
Klasse . Feste (Easter, Christmas, Halloween, Thanksgiving PR Recherchieren, Erheben,
Englisch - Stative fur Videokameras . .
3/4 etc. ) kennen. Verarbeiten und Sichern 3

- Die Schiler erstellen zu den Festen oder zu London
Prasentationen und stellen sie der Klasse vor

- Erarbeitung von Qualitatskriterien flr gute
Prasentationen

Anzeige- und Interaktionsgerat
(Activeboard)
Easi-Speak

14
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Mathe, - stabiles Internet/ WLAN
Deutsch, - Klassensatz internetfahiger
ab Klasse | Englisch Einflihren, Trainieren und Festigen von Kompetenzen Laptops/ PCs i
4 Musik, entsprechend der Klassenstufe 4 - Anzeige- und Interaktionsgerat Problemlosen und Handeln 2
Su, (Activeboard)
DAZ
- stabiles Internet/ WLAN
Sicheres surfen und chatten/ cybermobbing: - Klassensatz internetfahiger
evtl. in Kooperation mit LOGO Lingen Laptops/ PCs
Klasse 4 | Modultag - Welche Gefahren lauern im Netz? - Anzeige- und Interaktionsgerat | Schiitzen und sicher Agieren 2
- Wie verbreiten sich Bilder? (Activeboard)

- Wie gehe ich mit meinen Daten um?

Dialoge zum Thema Shopping

- die Kinder nutzen Sprechanldsse zu kreativem und
produktivem sprachlichen Handeln
- die Schil talt ingefuhrt festigt d
|e" chi gr gestalten emge Uhrte, gefestigte gn _ Videokameras
gelbte Dialoge unter Zuhilfenahme von Gestik und P
. .. - Stative fur Videokameras . . .
Klasse 4 | Englisch Mimik . . Produzieren und Préisentieren 3
. . . . - Mikrofone (z.B. Easi-speak)
- die Schiler produzieren zu verschiedenen Themen . . .
. . .. . .. |- Anzeige- und Interaktionsgerat
(shopping, at a restaurant ...) Dialoge, Giben diese mit )
; . : . ; (Activeboard)
einem Partner oder in Kleingruppen und prasentieren
sie vor der Klasse
- Erarbeitung von Qualitatskriterien flr gute
Rollenspiele (Aussprache, Sinnzusammenhang etc.)

- Internet/ WLAN

15
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- stabiles Internet/ WLAN
Erstellen einer Abschluss PPP - Klassensatz internetfahiger
- Einfligen von digitalen Bildern Laptops/ PCs
Klasse 4 | Abschluss - Erstellen eine PPP - Anzeige- und Interaktionsgerat | Produzieren und Préisentieren 3,4
- Einfigen von Musik/ Animationen (Activeboard)
- Prasentation auf dem Abschlussfest - ggf. Scanner zum Digitalisieren
Erarbeitung eines Referats zum Thema
»Bundesldnder” sowie Erstellung einer PowerPoint-
Prasentation - Internet/ WLAN
- Kriterien zur Erstellung eines Referats werden - Klassensatz Tablets (IPAD) plus .
. Recherchieren, Erheben,
Sach- erarbeitet und festgelegt Tastatur oder Klassensatz . )
Klasse 4 . . . . Verarbeiten und Sichern 3, 4
unterricht |- Recherche im Internet (und in anderen Medien) zum Laptops
ahlten Bundeslan - Anzeige- und Interaktionsgera
ausgevya te . undesland zglge und Interaktionsgerdt Produzieren und Préisentieren 3, 4
- Erarbeitung eines Referats zum Bundesland (Activeboard)
- Erstellung einer PowerPoint-Prasentation zur
Dokumentation und Prasentation des Referats
Dialoge/Gedichte/Bookslam etc. gemeinsam erarbeiten,
proben, reflektieren, liberarbeiten und prasentieren
- Kriterien erarbeiten Active-Board
Klasse 4 | Deutsch |- Texte mithilfe von Easi-Speak sprechen und anhéren .
. - Easi-Speak
und reflektieren
- Vortrag ggf. gemal Kriterien anpassen und erneut
aufnehmen

16




E U

.. A
Medienbildungskonzept . Wy ‘fe
Stand: 10.03.2020 TR |

5 i

4. Technischer Bedarf

4.1 Mallnahmen zum Aufbau und zur Verbesserung der digitalen Vernetzung in Schulge-
bauden und auf dem Schulgeldnde
= ggf. Einrichtung eines Glasfaseranschlusses bis zum Router

= Stabiles Internet im gesamten Schulgebaude

4.2 die Einrichtung von schulischem WLAN
= Accesspoint in jedem Klassenraum, auch im Musikraum sowie in der Aula

4.3 Aufbau und Weiterentwicklung digitaler Lehr-/Lern-Infrastrukturen
= ISERV

4.4 Anzeige-und Interaktionsgerate zum padagogischen Betrieb in der Schule
= Ausstattung der verbleibenden drei Klassenraume sowie des Musikraums mit in-

teraktiven Whiteboards

4 Dokumentenkameras

Ausfahrbare, fest installierte Leinwand in der Aula
Fest installierter Beamer in der Aula

440 400

Fest installierter Beamer mit Leinwand im Lehrerzimmer (alternativ Bildschirm),
dazu Laptop mit Dokumentenkamera

5.5 Software

= Worksheet-Crafter
4.5 Mobile Endgerate inklusive Lade- und Aufbewahrungszubehor

= 8 Laptops (2 pro Klasse)
= 5 Tablets (1 pro Jahrgang, synchronisierbar mit ActiveBoards, 1 im Lehrerzimmer)

17



Medienbildungskonzept ﬁ o B
Stand: 10.03.2020 o=y
B

5. Umsetzung Digitalpakt durch den Schultrager
Vorgestellt durch die Digitalpaktgruppe der Lingener Schulleitungen auf der Schulleiterrunde

im Rathaus am 25.9.2019.

4. Quartal 2018

Erarbeitung einer Vorlage/
eines ,Musterkonzeptes® und
Bereitstellung far die einzelnen
Schulen

3. Quartal 2018 I 4. Quartal 2019 1. Quartal 2020 2. Quartal 2020 3. und 4. Quartal 2020
~
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6. Fortbildungsbedarf
Bezug zu den Kom-
Fortbildungsbedarfe, Inhal- etenzstandards .
sRllgesekint S . Wer? Zeitraum
te, Basisqualifikationen Medienbildung fiir
Lehrkrafte
SchilF zu Grundlagen der Digita- | Bedienen und Anwen- . Bis Sommer-
. Kollegium .
lisierung den ferien 2020
Grundkurs ActiveBoards gzglenen und Anwen- Kollegium Bis Ende 2020
Rechtzeitig
. Kommunizieren und . vor Installati-
Fortbildung ISERV Kooperieren Kollegium on der Soft-
ware
Grundkurs Technik und War- Bedienen und Anwen- Medienbeauftragte | 1. Halbjahr
tung den (1-2 Kollegen) 2021
Grundkurs Office, insbesondere | Produzieren und Prd- Kollegium 1. Halbjahr
Excel und PowerPoint sentieren & 2021
Bedienen und Anwen-
. . den . 2. Halbjahr
Verschiedene Learning Apps Analysieren und Reflek- Kollegium 2021
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7. Service und Wartung

Nach erfolgter Weiterbildung im Bereich Technik-Wartung sollten kleinere Arbeiten sehr
zeitnah (innerhalb eines Werktages) schulintern ibernommen und ausgefiihrt werden kon-
nen.

Bei grolReren Problemen wird eine Bearbeitung durch den Schultrager innerhalb von zwei
Werktagen erwartet.

8. Schlussbemerkungen
LZusammenkommen ist ein Beginn, zusammenbleiben ist ein Fortschritt, zusammenarbeiten
ist ein Erfolg.” (Mahatma Gandhi)

In diesem Sinne kann und muss die Digitalisierung an der Paul-Gerhardt-Schule zu einem
Erfolg werden. Die gemeinsamen Anstrengungen von Kollegium, Elternschaft und Kooperati-
onspartnern ermoglichen die angestrebte und notwendige Bildung der Lernenden unserer
Schule.

9. Anhang

Empfehlenswerte Internetseiten

e Homepage der Paul-Gerhardt-Schule: www.pgs-lingen.de
e Suchmaschinen fir Kinder: www.blinde-kuh.de und andere
e www.classroomscreen.de

e www.hamsterkiste.de

e www.kidsweb.de

e www.kidsville.de

e www.learningapps.org

e www.learningsnacks.de

e www.medienzentrum-emsland.de

e www.answergarden.ch

e www.h5p.org

e www.snapdrop.net

e www.antolin.de

e www.oncoo.de

e www.primolo.de

e www.plickers.com

e www.grundschuldiagnose-online.de

e http://merlin.nibis.de

e www.anton.app

e www.iges.de
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